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El Encuentro Internacional de Creación Sensxperiment celebra su 
decimoprimera edición con el título Inmersión Sensorial. Con ella se inaugura 
un formato trienal concebido con un nuevo énfasis en la investigación que, 
además de seguir ofreciendo una cuidada programación de actividades, 
se materializa en la creación de contenidos específicos, ampliando de este 
modo la profundidad y alcance del encuentro.

Sensxperiment decide contar en esta ocasión con ./mediateletipos))), 
plataforma independiente de comunicación en activo desde 2004, siguiendo 
la colaboración ya iniciada en la edición anterior con el proyecto ./
mediateletipos-retrospecta))). El equipo de ./mediateletipos))) ha trabajado 
en la elaboración del programa de actividades, así como en una serie de 
textos que reflexionan en torno a las propuestas presentadas y sus orígenes.

Inmersión Sensorial surgió, como tantas aventuras, de la curiosidad y la 
intuición. A principios de 2009 nos planteamos explorar este concepto a 
través de una programación basada en un conjunto de experiencias artísticas 
centradas en la estimulación sensorial. Transitando líneas de investigación 
entrecruzadas y evitando ceñirnos a disciplinas, formatos ni etiquetas 
determinadas, hemos querido indagar en prácticas creativas que comparten 
un interés por los límites de la percepción y la exploración de las relaciones 
entre materia, sonido, luz, tiempo y espacio, cuestionando nuestros modos 
habituales de percibir.

Las obras reunidas nos presentan alternativas a la frontalidad de la escenografía 
que ha caracterizado la producción cultural sonora y visual contemporánea. 
Una frontalidad que marca la pervivencia de formas simbólicas establecidas 
que, en gran medida, vienen condicionando la manera que hoy tenemos de 
sentir. Se trata de obras abiertas, con un carácter fenomenológico, efímero e 
inefable que, sin tratar de articular símbolos externos ni relatos concretos, se 
centran en provocar experiencias sensuales e inmediatas, invitando a cada 
miembro de la audiencia a convertirse en participante activo.

Empleando medios y estrategias diferentes, los artistas participantes trabajan 
con una clara metodología experimental, explorando a menudo el uso de 
la tecnología como parte de sus procesos creativos. Sin embargo, hemos 
querido evitar el discurso pretendidamente innovador y la espectacularidad 
con que frecuentemente se acompañan y tratan de legitimar las propuestas 
artísticas que hacen uso de medios tecnológicos en el contexto de la creación 
contemporánea.

Sensxperiment también ha sufrido la crudeza de una situación marcada por un 
severo reajuste económico, con un panorama cultural aún más empobrecido 
en el que la supervivencia de iniciativas independientes no comerciales 
peligra gravemente, lo cual ha tenido inevitables consecuencias en las 
actividades previstas. Pese a las dificultades, ha sido gracias a la generosidad 
de todo el equipo, colaboradores y artistas invitados que finalmente ha sido 
posible sacar adelante el programa que presentamos.

Las actividades organizadas durante esta edición se iniciaron con un 
programa audiovisual celebrado entre septiembre y diciembre de 2010 en 
la Filmoteca de Córdoba, con sesiones de cine y eventos en directo. El 
programa sirvió de introducción a la muestra final, mostrando obras que 
consideramos precursoras en una rara oportunidad para disfrutar de ellas en 
óptimas condiciones. Durante su primera fase, el proyecto también estuvo 
presente en Periféricos, una muestra conjunta de iniciativas dedicadas al 
arte contemporáneo en la provincia de Córdoba. Finalmente, la edición 
trienal ha culminado con una programación de eventos celebrada en Lucena 
durante varias semanas entre octubre y noviembre de 2011, ocupando, entre 
otros, espacios tan singulares como una iglesia o el mercado municipal. 
Este programa de eventos lo han conformado una muestra expositiva con 
instalaciones, conciertos y un taller, incluyendo obras creadas especialmente 
para Sensxperiment a partir del propio contexto de Lucena.
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En estas páginas se reúnen cronológicamente los textos aparecidos en 
la web mediateletipos.net como parte del proyecto Sensxperiment 2011: 
Inmersión Sensorial, elaborados por Blanca Rego, José Luis Espejo, 
Miguel Álvarez Fernández y Xoán-Xil López. Se trata de monográficos 
dedicados a artistas y artículos que abordan temas como arte olfativo, 
escuchas profundas, sonido y espacio, soundwalk, paisaje sonoro y 
fonografía, cine expandido, live cinema o los orígenes de la inmersión 
audiovisual. También se incluyen en la publicación enlaces al audio de 
las entrevistas realizadas durante el festival y textos adicionales aportados 
por los artistas participantes.

Sensxperiment 2011. Sensory Inmersion 
Introductory notes

Pablo Sanz

Sensxperiment International Creation Meeting presents its eleventh 
edition with the theme  Sensory Immersion. This edition inaugurates a 
triennial format conceived with a new research emphasis. While still 
offering an exciting events programme, Sensxperiment works on the 
publication of additional related contents, thus aiming to expand the 
depth and the scope of the initiative.

On this occasion, Sensxperiment is working with ./mediateletipos))), 
an independent  communication platform active since 2004, continuing 
a collaboration initiated on the previous edition with the project ./
mediateletipos-retrospecta))). The ./mediateletipos))) team has worked on 
the elaboration of a programme of activities and on a series of texts about 
the artworks presented, offering reflections on their origins and on critical 
and aesthetic aspects related to these forms of artistic expression.

Sensory Immersion emerged, as many adventures, out of curiosity and 
intuition. At the beginning of 2009 we set ourselves to put together 
a programme based on immersive experiences focused on sensory 
stimulation. Exploring several threads and not adhering to specific 
scenes, disciplines or formats, we investigated creative practices which 
share an interest on the limits of perception and the exploration of the 
relations between sound, matter, light, time and space, questioning our 
usual modes of perception.

The works we present suggest alternatives to the frontal scenography 
which has dominated the contemporary sound and visual cultural 
production. This frontality marks the persistence of established symbolic 
forms, conditioning to certain extent our senses and how we perceive. 
These are open works infused with a phenomenological, ephemeral, and 
indescribable character. They provoke sensuous experiences without 
relying on the articulation of external symbols or specific narratives, 
inviting every member of the audience to become an active participant.
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These pages compile chronologically the texts published on Mediateletipos.
net as part of the project Sensxperiment 2011: Sensory Immersion, written 
by Blanca Rego, José Luis Espejo, Miguel Álvarez Fernández and 
Xoán-Xil López. These are monographic articles about artists and texts 
addressing topics such as olfactory art, deep listenings, sound and space, 
soundwalk, soundscape and phonography, expanded cinema and the origins 
of audiovisual immersion. The publication also includes links to the audio 
of the interviews conducted during the festival and additional texts by the 
participating artists.

16

Working with different media and strategies, the participating artists work 
with a clear experimental methodology in their creative processes, usually 
exploring the use of technology. Nevertheless, we are not interested in the 
supposedly innovative discourse and the spectacularity used quite often 
to legitimate the use of technology in the context of contemporary artistic 
creation.
 
Sensxperiment has also experienced the crude reality of a situation marked 
by a severe economic readjustment, with an impoverished cultural landscape 
where the survival of non-commercial and independent initiatives is 
seriously endangered. During the development of the project, the resources 
were drastically undermined, with inevitable consequences over the initially 
planned activities. Despite these difficulties, Sensxperiment programme 
came to fruition thanks to the generosity of all the staff, contributors and 
artists involved.

The activities organised during this edition started with an audiovisual 
programme held between September and December 2010 at the Filmoteca de 
Córdoba, including cinema sessions and live performances. This programme 
served as an introduction to the final exhibition, including some works 
that we consider precursors in a rare opportunity to enjoy them in optimal 
conditions. During its first phase, the project was also at Periféricos, a group 
exhibition featuring contemporary art initiatives from the Cordoba province. 
The triennial edition has culminated with an exhibition and a series of events 
held in different spaces of Lucena—among others, in places such as a church 
or the municipal market—for several weeks between October and November 
2011. This programme comprised installations, live performances and a 
workshop, including several works created especially for Sensxperiment 
and the context of Lucena.
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